


TORGIS
A &

"\_
Vi

P

TODA LA SUERTE ESTA EN TUS CARTAS

QUE HAY QUE SABER

» Al Péker sin Descarte se juega con la baraja inglesa de
cincuenta y dos cartas. Su valor, ordenado de mayor a menor,
es: As, K, Q,J,10,9,8,7,6,5,4,3y2.

El As se puede utilizar como la carta méas pequefia, con
valor 1, delante del 2: As, 2,3,4y5

» La mesa de juego tiene siete casillas de apuestas divididas
en tres espacios, uno para la Apuesta Inicial, otro para la
Segunda Apuesta y un tercero para el Seguro.
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* E| nimero de jugadores es igual al niimero de casillas de
la mesa, hasta un maximo de siete.

» Cualquier error en la distribucion de las cartas, en el
numero o en la aparicidn indebida de alguna carta descubierta

comporta la anulacion de la jugada.

» | as cartas no se pueden ensefiar a los otros jugadores.



COMO SE JUEGA

e £l jugador debe colocar su Apuesta Inicial en la casilla 1°
y el seguro si lo desea. A continuacion el Croupier reparte
cinco cartas tapadas a cada jugador, y cinco mas a sl mismo
dejando la ultima descubierta. Si el jugador considera que
no puede superar a la Banca colocara sus cartas boca abajo,
diciendo “paso”, y el croupier le retirara las cartas y la Apuesta
Inicial. A continuacion, el croupier descubrira sus cartas y si
no tiene jugada superior a As-Rey, pagara la Apuesta Inicial
(1x1), sin descubrir las cartas de los jugadores que hayan ido
con la segunda apuesta,

Si el croupier en sus cartas tiene una jugada igual o superior
a As-Rey, descubrira las cartas de cada |ugador, y pagara las
|ugadas superiores a la suya, y retirara las gue sean inferiores.
Los pagos se haran segln la tabla de jugadas y pagos.

Espacia para Espacio para
2~ APUESTAS APUESTAS SEGURO

Casilla del Seguro: El seguro es una suerie adicional. Tanta
si la banca consigue juego como si no, usted puede multiplicar
tantas veces su apuesta del seguro como determina la tabla
de pagos. En el caso de conseguir alguna de las combinaciones
que figuran en la tabla de jugadas, el premio sera:

m Tag_géc;s-la_ca_ﬁlldad apostada enel Seguro._ |
P 300 veces la cantidad apostada en el Seguro.

Escalers IR 1000 veres la cantidad apostada en el Seguro.

Escaless Real 2000 veces la cantidad apostada en el Seguro.




Compra de carta: Si desea comprar una carta colocara la
carta descartada delante de la apuesta inicial con el mismo
valor de la apuesta inicial; y ésta sera la que haga juego con
las otro cuatro cartas.

Progresivo: Puede existir una apuesta adicional independiente
para los jugadores |lamada "“Progresivo”, cuyo objetivo es
conseguir un premio especial, Asimismo, puede existir un
“Progresivo"” comun a varias mesas.

TABLA DE JUGADAS Y PAGOS
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En caso que jugador y Croupier tengan la misma jugada,
ganara la apuesta quien tenga |la combinacién formada por
cartas de mayor valor. En caso de tener cartas iguales, el
jugador conservara su apuesta pero sin ganar ningdn premio.
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